INOVACE A INSPIRACE

Mésto je nas les

EVA BELINOVA

S vyuzitim animacniho programu Stop Motion Studio a nékolika tabletii se stativy Zdci
primy, ktefi vyrazili na vyuku do mélnické knihovny a rozdélili se do skupin, vymysleli

a vytvorili pribéh Karkulky ve mésté 21. stoleti. Sledovali, jak jejich praci vnimali a chdpali
ostatni spoluzdci. Uvédomili si efekt zmény prostoru na vseobecné znamy pribéh. Ovérovali
komunikacni ucinky vybranych éi samostatné vytvorenych vizudlné-obraznych vyjadreni.

A nutno podotknout, Ze sami sebe velmi prekvapili.

Pohadku o Cervené karkulce zna vétsina déti. Pani knihovni-
ce Martina Blazekova a pani ucitelka viceletého mélnického
Gymnazia Jana Palacha Erika Duchkova se rozhodly pfibéh
vyuzit k proméné prostoru — jedné z vyznamnych naratolo-
gickych kategorii, jak si moznd ¢tendr uvédomuje z nasich
jinych ¢lanka.
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Pokud se v nasich stopach vydate za horizont, k praci se vdm
muze hodit knizka Osamua Okamury Mésto pro kaZzdého:
manudl urbanisty zaldtecnika, ktera vysla v Labyrintu v roce
2020. Neobejdete se tentokrat bez techniky - jeden tablet je
tfeba pro skupinu sedmi az osmi déti. K tvorbé pfibéhu mo-
hou zakiim pomoci karti¢ky s vétami, z nichz mohou vybirat
losovanim. Obrazkové 3ablony, s nimiz lekce pracuje, jsme
pro vas téz pfipravili.

Prvni necelou hodinku si v rdmci brainstormingu zaci shr-
nuji, co si uvédomuji k motiviim Cervené karkulky (je dob-
ré tématu vénovat jednu predchézejici lekci, pro zaky bylo
pozndni nesmirné prekvapivé, najdete ji samoziejmé téz
na webu nize). Nahodné odpovédi od zdkd piseme na ta-
buli formou myslenkové mapy. Zdlraznujeme motivy lesa,
Karkulky, vlka a ¢ervené barvy. Knihovnice znovu vysvétli/
pfipomene vyznam jednotlivych motiv( (Karkulka — naiv-
ni divka, vlk — postava nebezpecna, prlivodce zkusenosti/
zkouskou, cesta k babicce, les/mésto — néastrahy).
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Nasledujicich 30 minut Zaci pracuji s proménou prostoru.
Motiv lesa se zméni na mésto 21. stoleti. Dllezité bude drzet
linku se stastnym koncem a uziti motiva.

Vyucujici sezndmi zdky s proménou prostoru pohdadky
a s ukoly ve skupiné. Z celkového poctu zaku se vytvofi dvé
mensi skupiny, které budou pracovat na pfibéhu. Vymysli
pfibéh se stastnym koncem, kdy postavu Cervené karkulky
pfenesou do nastrah mésta 21. stoleti. Sou¢asti animace bu-
dou i komiksové bubliny, které mohou slouzit jako promluvy
jednotlivych postav. Zaci budou mit za tkol vytvofit (nakres-
lit) Karkulku a ostatni postavy svého pfibéhu. (K dispozici
mohou mit i Sablony mésta a jeho detail(.)

Aktivity:

1. Prace s volnymi asociacemi na téma Mésto (kazdy z zak{
ve skupiné napiSe Sest slov, ktera se budou jiz tykat nové-
ho pfibéhu) - 3 minuty.

Sdileni ndpadt a vybér, co se libi skupiné — 5 minut.
Sestaveni heslovité osnovy pfibéhu (zéklady pfibéhu -
uvod, stat a zavér) — cca 20 minut.
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Je dobré nenechat zaky psat pfibéh hned, ale postupovat
podle heslovité osnovy, aby se dodrzela srozumitelnost dé-
jové linie a koherence pfibéhu. Na zakladé sestaveni osnovy
by méli byt zaci schopni dany ptibéh animovat.V pfipadé, ze



vyucujici/knihovnik uvidi, Ze Zaci maji problém s vytvofenim
pribéhu, nabidne jim Sest karti¢ek s podplrnymi vétami pro
mozné vyuziti v pfibéhu (Ize i losovat). Nasledujici véty slou-
Zi pro inspiraci, je mozné pouzit své vlastni napady.

m  Nékdo ji poloZil ruku na rameno.

~Nazdar koté, kam kracis?”

Kudy tudy cesta z mésta?

Zastavilo auto.

Na semaforu naskocila cervend.

~Nevidéli jsme se uz?”

V animacni laboratofi (vénujeme ji 35 minut) si Zaci vyzkousi,
jak natocit vlastni film nebo alespon jeho kousek. Dilo na-
sledné mohou opatfit zvukem (formou zdznamu vlastniho
mluveného slova: zvuky ze zdznamu jsou oviem soucdsti
nadstandardni verze programu Stop Motion Studio, ktera je
zpoplatnéna) nebo promluvami postav v bublinach.

Postup v dilné:

1. Vysvétleni a ukazky postupu, které program Stop Motion
Studio nabizi (viz pfiloha).

2. Tvorba sekvenci na podlozce A2 - jeden klik — jedna fo-
tografie/sekvence.

3. Zduraznit, Ze se maji pohyby, které chceme zaznamenat,
délat pomalu - objekt vzdy posunout cca o pul centime-
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tru, vyfotit, opét pul centimetru, vyfotit atd. e-
budou pohyby znatelné ve vysledném filmu a ude
prilis kratky.
4. Lze nahrat mluvené slovo.
5. Vysledek Ize poslat na e-mail nebo pres AirDrop.

Béhem prace na filmu si Zadci mohou dotvorit objekty z pa-
piru, z modeliny apod. a vyuzit i objekty, které do dilny mu-
zeme prinést predem (pandacci, malé plySové objekty, dome-
Cek z papiru atp.).

Na zavér pedagog postupné promitne vzniklé animace
vsech skupin (planujme na to cca 25 minut). Vsichni si pro-
hlédnou a reflektuji vzniklé pfibéhy.

Co se stane, kdyZ se zméni prostor a ¢as v pfibéhu? Jaky je pre-
sah motiv(i? Tyto otdzky sméfuji pfemysleni zaka ke kyzené-
mu uvédoméni.

Lekci zrealizovali Zaci v mélnické knihovné, ale na konkrétni
misto neni nijak vdzana, proto sméle do toho, kompletni po-
pis v¢. rdznych metodickych doporuceni, odkazu na stazeni
programu i ndvodu a grafickych pfiloh najdete po zadani
nazvu lekce na nasem webu https://new.ctenarskekluby.
cz/za-horizontem/materiealy.
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Hledate praci?

# prace ve vzdélavani :
www.edujob.cz

Hledate zaméstnance?
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