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En jo
¢ Kniha je zaméfena na podporu ¢teni a rozvoj
Ctenafstvi.

{ Je urcena rodicum, ucitelum, vychovatelim

| (druzina, DDM apod.), zkratka t¢ém dospélym,

- kteff chtéji podporovat u déti radost ze Cteni a
smeérovat je ke Ctenafstvi jako zabavné a objevné
aktivite.

Vybrané inspirace (nejen) pro ctenafské kluby

e Jak ditéti spolehlivé zkazit radost ze Cteni aneb Nevazny uvod

o Nepoustéjte ho ke kniham. Mohlo by je ponicit, hlavné ty vypravné.

o Ctéte mu nahlas maximalné jednou tydné, jinak by mohlo byt ¢asem na
vasem predcitani zavislé. A vibec, na zabavu ma televizi.

o Nikdy si nectéte pfed ditétem. Mohlo by si myslet, ze to délate pro zabavu,
ale cten{ znamena pfedevsim pouceni.

o Zakazte mu ,,$patné knihy“. A to jsou rozhodné komiksy, casopisy a dalsi
humorné knihy, které dit¢ odvadéji od ,,dobré* literatury.
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o Neustale se ho ptejte, abyste si ovérili, ze vsechno dobfe pochopilo a
knihu docetlo.

o Jakmile se dit¢ naudi ¢ist, pfestante mu vypravét pohadky a piibehy.

o Nut’te ho do ¢teni. Deset stranek denné, a to jen knihy, které jste mu
vybrali vy, dobfe napsané, obsahové na vysi a ,,hodnotné®.

o Priinut’te ho, at’ knihy docita... stejn¢ jako musi dojidat. Co by za to daly
chudé déti, kdyby mély néjakou knihul!

A ted’ vazné...

¢ Reklamy na Cteni

o Vydejte se s détmi do mésta a fotografujte lidi, ktef{ si ctou (v metru,
v parku, v kavarné, na ulici). Uvidite, ze jich bude vic, nez jste cekali!
o Muzete se také s détmi fotografovat navzajem, jak Ctete na neobvyklych
mistech. — Z fotografif vytvofite plakaty (kolaz).
o Rozdélte se na dvé skupiny. Jedna vymysli - ire

postavy ctenaft, druha ¢tenafska prostfedi
¢im blaznivéjsi napady, tim 1épe. Napady si
muzete také hledat v knihach. Kazdy si pak
vylosuje postavu a prostfed{ a nakresli
reklamniho ctenafe: zelena mys si ¢te na

nocniku; dvouhlavy obr si ¢te v rakete. ..

e Jak pfedcitat skupiné (mensich) déti

o Jak détt usadit? Do pulkruhu pfed sebe. Pockejte, dokud si vSichni
neud¢laji pohodli. Né¢jaké dité gestikuluje nebo neposloucha, co ctete?
Nevadi to, pokud nerusi ostatni.

o Jak se posadim ja? Ne do protisvétla, déti by to oslnovalo. Sedim stejné
vysoko, jako sedi déti — pfed knthou jsme st vsichni rovni!

o Jak knihu drzim? Po strané¢, abych mohl/a ¢ist a déti pfi tom vidély na
obrazky.

o Mim ukazovat obrazek kazdému ditéti? To byste nemél/a. Vyberte si
radéji velky format nebo knihu s velkymi obrazky, aby byly dobfe vidét 1 z
dalky.

Philipp Brasseur: 1000 a 1 napad pro praci s knihou



0 Mohou déti sahat na knihy? Ale samozfeimé! Praveé to je cilem kazdé
y ] ]

©)

spolecné ctenafské aktivity. Pochopitelné pockaji, az skonéi predcitani.
Mam odpovidat détem na otazky béhem ¢teni? Pokud je déti hodné,
nechte odpovédi na konec. Pokud je skupina mensi, je to mozné. ,,Pravo
promluvit® by rozhodné mélo mit kazdé dité, 1 kdyz jej tfeba nevyuzije.
Tip! Prectéte détem dva, tfi 1 vice
piibéht z knih raznych zanra,
dokud udrzi pozornost. Pak
navrhnéte détem, ze si vzdy jedno
z nich muze vybrat z téchto knih
prave ptfecteny piibéh a ,,podle

knihy* jej vSem vypravét (u vas na
klin¢ nebo na ,,ctenafské zidlicce®).

e Jak Cist nahlas (technika pfedcitani)

©)

O O O O

O O O O

Hlasité cteni by mélo pusobit stejné jako napiiklad nahravka zvukové
stopy k filmu! Vyuzijte tedy vSechny své hlasové moznosti, ale
nepfehanéjte to (jinak z toho bude karikatura).

Barva hlasu: hrdelni, flétnovy, sladky, nosovy, mecivy...

Zvuk (hudba): monotonni, melodicky, kolisavy, uknourany...
Ptizvuk: prazsky, moravsky, anglicky, francouzsky...

Rytmus: pomaly, rychly, koktani, ,,rapovani* — a nezapominejte na
pomlky, udrzuji napéti!

Sila: mluvte, kficte, Septejte...

Zvuky: vitr, vlny, kroky...

Zpév: zpivejte fikacky nebo rymované pasaze v textu

Tip na hru: prectéte détem stejnou (nejlépe klicovou) vétu z piibéhu

s riznou emoci: nadsené, zlostn¢, s obavami, zpévave, ve stresu...

e Pfedvidani obsahu knihy — podle ceho a jak

©)

©)
@)
@)
©)

Nazev knihy
Prvni strana textu

Tlustrace (zakryjte text véetné nazvu)
Knizni obalka
Zadni strany obalky
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Obsah knihy (vymyslete pfibéh podle nazvt kapitol)
Novinovy clanek (o knize)
Anotace (v katalogu knithovny, na webu...)

O O O O

Tip na hru pro skupinky déti: jina kniha v kazdé skupiné, déti predvidaji, o
cem je; stejna kniha, ale rdzné indicie (viz vyse); stejna kniha a stejné

indicie. Sdilent je dtlezitou a zabavnou soucasti hry!

Rozloz a sloz ptfibéh

o  Najdéte napinavé ptibéhy, kde
na sebe jednotlivé udalosti jasné a logicky
navazuji. Stranky knihy okopirujte,
vzniknou tak dilky skladacky. Nachystejte
prostor, kde déti budou pfib¢h skladat: na

podlaze, na stole, na pradelni $ntfe...

Deéti pak skladaji ptibch z jednotlivych

casti:

1 plat
1. jen z obrazku; 2. najdou k sobé spravné dvojice s
text-obrazek; 3. skladaji okénka komiksu. Varianta: pas).

kazdému ditéti pfiSpendlete jednu ¢ast piib¢hu na

zada. Pak se déti sefadi ve spravném potadi. Protoze

Exemples:
La couleur d
un élément 1
I'épaisseur =
horizontale)
- le type d'in
(Donnez un

déti svou ¢ast nevidi, musi se navzajem domlouvat a

popisovat si ¢asti ptibchu.

KniZzni domino

o Hra: Rozlozte na stil knihy tituln{ stranou nahoru. i
Vyzvéte déti, at’ si vyberou jednu (dve) knihu, ktera
je zaujala (a kterou neznaji). Pak se s knihami
posadite do kruhu na podlahu, polozite na zem
jednu knihu a k nf jako piiklad dalsf. Kazdé dit&
postupné piiklada knihu k pfedchozi (princip hry |
domino), vzdy musi pfedtim zdivodnit, co ma 1
jeho kniha spolecného s tou pfedchozi: barva
obalky, téma knihy, kresba na obalce (napf. zvife), velikost knihy, tloust’ka
knihy, edice, ilustrator, spisovatel, druh ilustrace (vodovky, perokresba)...
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e Hry na detektivy

o Tajemna kniha: najdi podle indicii knithu mezi deseti az dvaceti riznymi
tituly (jsou vidét jen titulni strany). Nalepte na sadu karticek indicie (viz téz
pfedchozi hra domino), podle kterych lze kazdou knihu urcit a najit. Déti
si vylosuji po jedné karticce a hledaji. — Indicie pro nectenafe: zmensena
fotokopie titulni strany, obrazek hlavn{ postavy, kopie ilustrace z knihy.
Pro vék 5-6 let: kopie nazvu knihy z titulu, ofoceny detail z titulni strany.
7-8 let: uryvek textu bez ilustrace, jméno spisovatele nebo ilustratora,
pfedsadka, hadanka (,,]sem ilustrovana barevnymi kfidami.*) apod.

o Ktera to je? Dité si v duchu vybere jednu z rozlozenych knih. Ostatni se
ho na ni ptaji, dit¢ odpovida jen ano/ne.

o Kazdé dit¢ pfinese ,,knihu, kterou nikdo jiny doma nema®. Staré knihy,
umeélecké, rodinné kroniky, knihy v cizim jazyce, s vénovanim... Ostatni
hadaji, co je na knize zvlastniho, jaky pfib¢h se kolem ni odehral, apod.

e Hra na knihkupectvi

ini: Jste majitel knihkupectvi Yp— i
Zadani: Jste majitel knihkupectvi a chcete o

vystavit knihy na stoly tak, aby si je lidé GRANDE
chtéli precist (a koupit). Jak je usporadate? EX?%§ FTION
Vyzkousejte vi znosti It

yzkousejte vic moznosti, nebojte se L ls\é\RLEIE o

experimentovat! — Pfipravime pfedem 6 RE S
knihy vsech zanru, beletrii i naucnou | O )
literaturu, pro déti 1 dospélé... <
o Priklady tfidéni: vék ctenafe, téma —
obsah, literarn{ Zanr, pocet stran,

format, mnozstvi textu nebo obrazka,

cernobilé vs. barevné, brozované vs.

\8
’ ’ v Vv s L, : g S
vazané, abecedn¢ podle pfijmeni autora £6USTATION D EM
| : iy ’ g'\:gg'r%iﬂss DE PREMIER CHOWX

rok vydani, nakladatelstvi, edice, o

technika ilustrace, vonavé vs.

,,nevonaveé atd.
o Doporucujeme pozdéjt v navaznosti na ,,knithkupectvi® navstivit nejblizsi
knithovnu pro déti a pro srovnani se podivat, jak tfid{ knihy tam.

Philipp Brasseur: 1000 a 1 napad pro praci s knihou



e Vystava knih
o  Na vystavu, podporujici ¢teni, vyber knihy podle

Une

esentation des originalni spole¢né myslenky: obsah (divoka zvifata, jidlo, hry
id“t‘d”’l‘hfét se slovy...), jak pusobi na ¢tenafe (budes se bat, smat,
e octement prohlizej si me...), vzhled knihy (malické nebo obrovské,

@@ , rozkladac{ a panoramatické), knihy jednoho autora, viiné knih,
i 4@ jejich barvy...
~ o  V souvislosti se zvolenym tématem vystavy
vytvofte také vhodné prosttedi, vyzdobu, pozvanky, obcerstveni...
o Tip: Knihy lze napfiklad zavésit svisle do prostoru, aby se daly snaz

prohlizet!
e Sbirka slov

o Sbirejte s détmi slova, na

k—_._’
Mobs rigofo®

ktera jste narazili

v knthach, piste na
papirky a davejte je do
krabicek, obalek,

zavarovacich sklenic

c
Aoque. MiTAlyg

apod. Trid’te je dale na tvrda (sekera, bum), mékka (houbicka, mnam),
legracni (krutibrko, pidizvik), divna, dlouha, zacinajici na ,,A%, jemna, zla,
smyslena, tepla, studena...

o Povidejte si o tom, pro¢ dané slovo pusobi pravé takhle? Napt. jak zni
(jablicko: je kulaté, malé), jaky ma vyznam (narozeniny: radi je slavime),
tvar (tata pasobf mile, TATA jako s vycenénymi zuby), ve slovech nékdy
najdeme slova tplné jina (naMOCeny, KAKAbus)

o Tip! Vymyslete si pfibch, slozeny ze vSech slov v jedné krabicce, napt. jen
z ,,mekkych slov.

o Tip! Zapisujte st postupné vlastnosti (charaktery) postav (lakomec, hodny),
prostted{ ptibé¢ha (mésto, rodina, dzungle, Némecko), druhy vztahti mezi
postavami (laska, zavist), dobu pfibe¢hu (minulost, pravék, 60. léta, za sto
let) apod. Az budete mit slov dost, déti st vylosuji z kazdé krabicky jednu
karticku a pokusi se napsat ptibch.
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Obraz oblibené véty
o ...ktery vytvarné vyjadfuje jeji obsah.

o  Je v knize néjaka véta, kterou
maji déti zvlast’ rady? Podle slov ve véte,

postavy, ktera je fika, emoce apod., si

pohrajte s tvarem pismen, barvou,
umisténim na ,,obraze®. Nekreslete ale
zadné obrazky! Povolena jsou jen pismena.
o Oblibenou vétu také muzeme
zapsat jako ve stfedovékém rukopisu: prvni

pismeno, iniciala, je zakomponované do

obrazku, zlata barva (tixa), ozdobné pismo,

redispero...

Najdi dvojici!

o Okopirujte obrazkovou knizku, kde je na jedné strané text a na druhé

ilustrace. Rozdejte détem, ty hledaji svou dvojici. Zacnéte s jednoduchymi,
popisnymi obrazky, pozdéji zkuste vice abstraktni ilustrace.

o Zakryjte text v obrazkové knize a zapisujte pfibé¢h, ktery vam déti budou
vypravet podle obrazkt. Pak text odkryjte a také prectéte — co déti vic
bavilo, vymyslet ptib¢h, nebo ho poslouchat?

Hled4ame obrazky

o Najdi v knihach rdzna zobrazen{ téze

véct (bota, strom...). Az déti najdou
ilustrace, polozime knihy s obrazky [N
jedné véci na podlahu a srovname: b Jl
technika malby, barvy, ramecek, jak &:
odpovida realité. .. Jak na vas jednotlivé obrazky ptisobi?

o Najdi v knihach zobrazeni téhoz pojmu (dkol pro vetsi déti): teplo (viz
ilustrace), laska, nasili, Stésti, strach, dospélost, tata, dobro, zlo...
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® CO V§eChn0 ie§té neVié 0 71 Jouer avec les images des livres

kniznim hrdinovi? Voici mon héros

o Vystavte mu obcansky prikaz:

] S’approprier un personnage, Notobre
prelozte papir A4 na tretiny. apprendre a le connaitre A (™
Vyplﬁte: fotograﬁe (Obrézek>’ Pour présenter son personnage préféré, il n'y a qu'a faire sa carte d'identité! .dl\é‘t;.;[n
. ’ Vs , v T . ////j//.‘ Durée
jméno, pifjmeni, vék, adresa; co ﬁgcﬁﬁ ID'IDENTEET;M& | o

| & W
2 4 . Ve ., om: I T
délam nejradéji, co nejvic | P[]
nesnasim, muj nejlepst piitel, ‘ T i ‘ el
muj nejveétsi nepfitel apod. | o il
o Rodovy strom postavy e
S /: s O™ M""’QUr(e) ami( e—:a‘ ::“ne\“\ jure: |
(rodokmen) i |
v e ared (l/ncﬂg,‘”% gy g'aLlTr}CS;(IE?pI—COTI(]’,S
o Cinsky portrét: co by byl, kdyby 1%
e fIe TN + Larbre généalogique: ses
’v ., cque e F v parents, ses fiéres et
byl barva, zvite, hra, jidlo... ; ) -
W S | Cétait une (oulaur_,':‘lglvﬁu.
o Fiktivni interview knizniho ‘ AT DT e

= Tl Tenfant se fait questionner
— comme sil était le héros.

Dapres Eoise, K. Thompson et H. Knight, éd. Gallimard.

hrdiny s novinafem

e AkcEni abeceda — specialni kniZzni slabikaf

o Priklad tématu: ¢arodéjnice. Nejprve pfectéte détem nékolik pifbéht o
carodéjnicich, aby se naladily na téma. Na tabuli nebo flipchart napiste
pismena abecedy, u kazdého nechte dost mista na slova. Zeptejte se déti,
co d¢la carodéjnice. Postupné ke kazdému pismenu zapisujte slovesa, do
zbyvajicich policek uz musite pomoci néco vymyslet vy. Cim blaznivéjsi
napady, tim 1épe! (Pf. azimutuje, blazni, civi, ceka, dfima, elektrizuje...)

o Kdyz dopisete slovesa, sepiste jesté predmeét (ktery se vaze ke slovesu a
idealné zacina stejnym pismenem, pf. azimutuje na auté, blazni pro buliky,
civi na cacoru...).

o Kdyz je abeceda hotova, kazdé dité vytvoii alespon jednu stranku
slabikafe. OpisSe vétu a nakresli k nf ilustraci, jako by to byla ¢ast pfibéhu —
na obrazku bude nakreslena akce, prostfedi a detaily.

o Kdyz dochazeji napady, podivejte se do slovniku. Nenasli jste napft.

sloveso na pismeno A? Vymyslete si ho: araratovat, and¢lovat. ..
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e Roztrzena stranka

o Dopln utrzeny obrazek (domaluj) / text (dopis).

o Najdéte knihy, kde obrazek je soucasti vypravéni-
textu. Okopirujte nekolik stran a vzdy zakryjte
bud’ ilustraci, nebo text. Déti mohou pracovat 1 ve
skupinkach po dvou az tfech. Sdilime. Pak
ukazeme détem chybéjici casti, ale rozhodné

nekomentujeme ,,spravnost®. Autor ma pravo

vymyslet st cokoli.

Mensi déti dokresluji chybéjici polovinu obrazku. Le jour ol Hélene

e Co je za obrazem?

soupe avec des pates
duisit quelque chose

o  Okopirujte celou ilustraci nebo jeji ¢ast
a nalepte na papir. Vyzvéte déti, aby domyslely a
pak dokreslily, co kolem obrazku chybi. Nejdiiv si
s nimi o tom muzete pohovofit, abyste podpofili
imaginaci. Ptiklady: drak u stolu (co dobrého si ast
drak da?), trosky domu (jak by to slo dostavét?),
mimozemst'an (kde a v ¢em asi bydli?), vydéseny

clovék (¢eho se tak boji?), jeskyné (kdo se asi skryva uvniti?)...
o Tip! Nekonecny obraz. Okopirujte (barevnou) ilustraci a nalepte na velky
arch papiru (A3 a vetsi), muzete 1 pfipevnit na zed. Déti ji spolecné

dotvorfi, nejdfive se s nimi ale zase pobavte, co je pfi pohledu na ilustraci

napada, aby mély jako skupina néjakou predstavu.

e Nekonecny pfibéh

o Freska, tapiserie — pfibch kolektivné kresleny na nekonecny pruh papiru;

muze zacit i jako pfibéh vycteny z knihy, ktery déti dale rozvedou.




e Obrazku, obrazku, kdo v tobé pfebyva?
Ukazeme détem obrazek-ilustraci, na kterém se
prave néco déje. Pokud je prilis maly, pfedem jej
okopirujeme a zvétsime. Déti se ptaji na to, co na
obrazku neni, nebo co z n¢ho neni jasné. (Proc¢
z kohoutku vyletéla vila? Co hleda? Kdo je ta
holc¢ickar Co to drzi v ruce? Boji se? Voni ta vila?).

Déti pak vymysleji na kazdou otazku alespon tii

10

I (exrite de
Mouffetards

odpovédi (¢im blaznivési, tim lepsi...jako vzdy). Pak si skupinky déti

vyberou rizné odpoveédi a vymysli pfibéh, zapisou jej. Navzajem si pfibéh

pfedvedou (Cteni, dramatizace, zvuky...).

e Najdi dam/zahradu pro kniZni postavu

o Touto aktivitou propojujeme fantazii a okolni realny svét.

Y a-t-il un grand arbre au calme pour accueillir toute la
famille Chouette?
Et monsieur Canard, qui lui trouvera une maison?

* Avant de partir, laissez I

s'imprégner de leurs alb
afin qu'ils aient quelque
qu'ils devront chercher.
L‘adulte tient I'appareil p
enfants lui indiquent qu
photographier, sous quel
cadrer, etc.

¢ Plusieurs promenades s¢

doute nécessaires pour 1
matériel intéressant.

* Et si vous montiez une ¢

e Pfibéh ze Sesti kniZznich obalek

o Déti si vyberou knihu, ktera se jim libi. Sest détf polozi své knihy nahodné

o  Kdyby Pipi Punéochata
bydlela v nasi ctvrti/vesnici, jaky
dam by se pro ni nejlépe hodil?

V jakém domé by ast bydlel Harry
Potter? Vydame se na prochazku a
najdeme je.

Pted prochazkou prolistujte s détmi
jejich oblibené knihy, aby st mohly
vybrat postavy. Vezméte s sebou
fotoaparat, abyste pak mohli se
snimky pracovat; déti mohou radit,
jak fotit, nebo fotit samy.

do fady (na obalce prvni knihy by méla byt postava). Vysvétlime détem, ze

budou vypravét piibéh podle Sesti knih, na té prvni je postava. Jak se

jmenuje, jaka je? Zacne se vypravét. Druha kniha pfedstavuje to, co

postave schazi. (Proc to vlastné potfebujer). Obalka dalsi knihy zobrazuje

prvni akci: tak pfibéh zacina. Poté hodime kostkou, suda — postava se
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pfiblizi k cili svého snazeni, licha — objevi se problém, pfekazka. Totéz
provedeme se tfemi nasledujicimi obrazy-knihami. Jak pfibéh skonci, urci
op¢t kostka. ..

e Kdybych m¢él kouzelnou hilku...

o Predstavte si, ze mate kouzelnou htlku. Najdéte v knize obrazek nebo
uryvek, kde se vyskytuje (nadpfirozena)
vlastnost, kterou byste chtéli mit (napf.
létat, zménit se v malou mysku, skakat
jako blecha, stat se obrem, ocitnout se
na dvou mistech najednou, cestovat

v ¢ase, dychat pod vodou, zménit se v
jablko...). Sdileni v krouzku.

Nekomentujeme napady ostatnich, jde

o vymysleni, pfedstavivost.

e Postava, pfedmét, prostfedi, akce!

o ...aneb jak vymyslet pfibéh ve ctyfech obrazech.

o Vystavte na stoly knihy titulni stranou nahoru. Déti se rozdéli na Ctyfi
skupiny. V kazdé skupiné si deti rozdéli, kdo hleda postavu, kdo véc,
prosttedi, akci. Az si dité vybere, posadi se do krouzku a vybranou obalku
nikomu neukazuje.

o Ukazte na dit¢ z néjaké skupiny. To pfedstavi svou postavu, pojmenuje ji a
popise jeji charakter. Dité z jiné skupiny ukaze svij pfedmeét — to, co
postava nutné potiebuje. Spolecné vymyslete, pro¢. Nahodné prostiedi ze
treti skupiny — proc¢ postava ke ziskani pfedmétu musi byt v tomto
prostfedi? A nakonec ,,akce® — co musi postava udélat, aby pfedmct
ziskala (pfida dit¢ ze ctvrté skupiny)? — Takto vymyslime dalsi tfi piibchy.

o Dulezité! Je tfeba dbat na to, aby déti nemluvily jedno pfes druhé. Prvni
napad plati. Prabézné opakujme vznikajici ptib¢h, aby se v ném déti

neztratily.

Philipp Brasseur: 1000 a 1 napad pro praci s knihou
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e Cervena Karkulka stokrat jinak

Vyberte piibch, ktery znaji
vsechny déti (nejlépe pohadku).

Vysvétlete, ze ptib¢h spolecné
pfepracujete: ponechate linii pfib¢hu, ale pozménite postavy, pfedmeéty i
prostfedi. Spolecné s détmi najdéte hlavni prvky pfibchu a vypiste je nebo
radéji nakreslete na karticky: Cervena Karkulka, kogi¢ek s biabovkou a
vinem, babicka, les, vlk, myslivec.

o Nyni tyto prvky pojmenujte obecné a pohadku struéné pfevypravéjte:
(mala postava) nese (pfedmeét) (Zenské postave). Musi pfejit pfes
(prostiedi) a potka tam (zlou postavu). Ta to nastroji tak, ze (malou
postavu) 1 (zenskou postavu) sezere. Zachrani je ale (muzska postava).

o Rozdélte déti do skupin, které budou hledat v knihach takto zobecnéné
prvky pfib¢hu. Kazda skupina nakresli; co nasla, na karticku, a tu vyméni
s puvodni.

o Vysledek je napfiklad nasledujici: (jezecek Viktor) nese (klec s ptackem)
(vile Emilit). Musi pfejit pfes (rozkvetlou louku) a potka tam (lidozrouta
Bernarda). Ta (zde:ten) to nastroji tak, ze (jezecka) 1 (vilu) sezere. Zachrani
je (kouzelnik Gandalf).

e Mapa pifibéhu
o  Vytvofme s détmi prostor, ve
kterém se odehrava pfibch z knihy.
S jednoduchymi loutkami nebo predméty
zde pak mohou cely pfib¢h odehrat.
o  Dcéti tak mohou spolecné

nakreslit ,,mapu piibéhu* bud’ v podobé¢
dlouhé cesty s vyznacenim vsech ddlezitych
udalosti, postav, prostfedi, nebo jako klasickou
mapu fiktivni zemé (napf. pohadka o
Zlatovlasce: zemé se zamkem krale, les, jezero,

kudy projizdél Jitik, zamek Zlatovlasky na

ostrové apod.)
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